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Zatacznik nr 2 do SIWZ

ZADANIE (CZESC) NR 1: DOSTAWA OPROGRAMOWANIA (STR. 1-12)

l.p. Nazwa produktu ilos¢ | Jednostka Opis produktu (minimalne wymagania)

miary
SZKOtA PODSTAWOWA W BUDZIWOJOWIE

1. Oprogramowanie 1 Szt. Fizyka 1 — np. Didakta

przedmiotowe multimedialne Multimedialny program edukacyjny
Program jest odpowiedni dla wszystkich typdw tablic interaktywnych. Bezterminowa
licencja na maks. 40 PC. Typ licencji: edukacyjna (dla placéwek edukacyjnych).

2. Program jezykowy angielski 1 Szt. Jezyk angielski 1 — np. Didakta

Multimedialny program edukacyjny

Program jest odpowiedni dla wszystkich typdw tablic interaktywnych. Bezterminowa

licencja na maks. 40 PC. Typ licencji: edukacyjna (dla placéwek edukacyjnych
SZKOtA PODSTAWOWA W KRZYWEJ

3. Oprogramowanie 1 Szt. Program multimedialny przeznaczony dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym - wspiera
multimedialne dla edukacji nabywanie podstawowych umiejetnosci edukacyjnych oraz stymuluje rozwdj poznawczy:
wczesnoszkolnej matematyka, spostrzeganie wzrokowe i stuchowe, myslenie, méwienie. Program umozliwia réwniez
przyroda doskonalenie koncentracji uwagi, pamieci, rozwija samodzielne myslenie, zdolnos¢

rozwigzywania problemoéw, umiejetnosé wyrazania emocji, a takze umiejetnosci
spoteczne. Wzbogaca wiedze dziecka z zakresu przestrzegania zasad bezpieczenstwa,
dbania o higiene i zdrowie, przypomina o normach dobrego zachowania. Program
jednostanowiskowy (Np. Akademia Bambika. Laboratorium)

4. Oprogramowanie 5 Szt. Matematyka 1 Multimedialny program edukacyjny — np. Didakta / Biologia 1
multimedialne do matematyki, Multimedialny program edukacyjny— np. Didakta / Geografia - Multimedialny program
biologii geografii, fizyki, chemii, edukacyjny — np. Didakta / Fizyka 1 - Multimedialny program edukacyjny — np. Didakta /

Chemia - Multimedialny program edukacyjny — np. Didakta
Program jest odpowiedni dla wszystkich typdw tablic interaktywnych. Bezterminowa
licencja na maks. 40 PC. Typ licencji: edukacyjna (dla placéwek edukacyjnych).

5. Multimedialny atlas 1 Szt. Oprogramowanie powinno zawiera¢: min. 28 interaktywnych map ogélnogeograficznych i

przyrodniczy

tematycznych. Zgodny z nowg podstawg programowg i wspoétpracujacy z kazdym

Wiedza i kompetencje. Program podnoszenia jako$ci oferty edukacyjnej w szkotach podstawowych Gminy Chojnéw”, wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w

ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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podrecznikiem.
6. Program multimedialny do 1 Szt. Zestaw dydaktyczny zawierajacy:
przyrody wraz z zestawem Ok. 60 kolorowych foliograméw z ilustracjami;
foliogramow multimedialny program komputerowy na ptycie CD (zawiera 60 kolorowych obrazéw i 60
ilustrowanych kart pracy z ¢wiczeniami, tgcznie 200 — 300 éwiczen w zaleznosci od
przedmiotu);
catosé w sztywnej teczce z raczky;
Materiat ilustracji oraz éwiczen opracowany zostat w oparciu o podstawe programowg
ksztatcenia ogdélnego dla szkét. Obejmuje on caty zakres szkoty podstawowej dla klas 1V-
VIII
7. Program multimedialny do 2 Szt. Plansze interaktywne z informatyki dla szkoty podstawowej. Program komputerowy
informatyki na réznych sktadajacy sie z kilkudziesieciu plansz interaktywnych. Zawarte w nim tresci edukacyjne
poziomach przygotowane zgodnie z podstawg programowag do nauczania informatyki w klasach 4 - 6
szkoty podstawowej. Licencja 1-stanowiskowa
8. Program multimedialny do 1 Szt. Multimedialny system do prowadzenia zajeé ukierunkowanych na rozwdj pamieci i
jezyka angielskiego ,,Akademia koncentracji uwagi u dzieci, wzbogacony o modut j. angielskiego wraz ze stownikiem
umystu” kl. I-11 obrazkowym. Zawiera multimedialne gry dla dzieci oraz szczegétowe scenariusze zajec.
9. Program multimedialny do 1 Szt. Jezyk angielski 2 - Multimedialny program edukacyjny — np. Didakta
jezyka angielskiego kl. IV-VIII Program jest odpowiedni dla wszystkich typdéw tablic interaktywnych. Bezterminowa
licencja na maks. 40 PC. Typ licencji: edukacyjna (dla placéwek edukacyjnych).
SZKOtA PODSTAWOWA W NIEDZWIEDZICACH
10. Pakiet Office 11 Szt. Licencja wieczysta przeznaczona do uzytkowania przez instytucje edukacyjne (szkoty,
uczelnie wyzsze, biblioteki i muzea publiczne) oraz organizacje charytatywne. Office 2019
Standard dla Edukacji. Licencja komercyjna na 1 komputer w wersji dla szkét i uczelni
11. Tiger 1 Oprogramowanie Tablicy | 1 Szt. Program do pracy z tablicg interaktywng. Oprogramowanie do nauki jezyka angielskiego,
Interaktywnej (do wersji kultury osobistej i wartosci, takich jak pomaganie rodzinie i przyjaciotom oraz uczciwos¢,
wieloletniej) przeznaczone do uzytku w klasie jako uzupetnienie podrecznikéw. Minimalne wymagania
sprzetowe
e System operacyjny: Windows XP/Vista/7
e Procesor: Pentium lll, 1,4 GHz
¢ 1 GB RAM (Win XP min. 512 MB)
e 300 MB przestrzeni dyskowej

Wiedza i kompetencje. Program podnoszenia jako$ci oferty edukacyjnej w szkotach podstawowych Gminy Chojnéw”, wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w

ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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e Karta graficzna z obstugg rozdzielczosci 1024 x 768
e Karta dzwiekowa i gtosniki
¢ Naped CD-ROM

12. Tiger 2 Oprogramowanie Tablicy | 1 Szt. Program do pracy z tablicg interaktywng. Oprogramowanie do nauki jezyka angielskiego,
Interaktywnej (do wersji kultury osobistej i wartosci, takich jak pomaganie rodzinie i przyjaciotom oraz uczciwosé,
wieloletniej przeznaczone do uzytku w klasie jako uzupetnienie podrecznikdw. Minimalne wymagania

sprzetowe

e System operacyjny: Windows XP/Vista/7

e Procesor: Pentium lll, 1,4 GHz

e 1 GB RAM (Win XP min. 512 MB)

* 300 MB przestrzeni dyskowej

o Karta graficzna z obstugg rozdzielczosci 1024 x 768
e Karta dzwiekowa i gtosniki

e Naped CD-ROM

13. Tiger 3 Oprogramowanie Tablicy | 1 Szt. Program do pracy z tablicg interaktywng. Oprogramowanie do nauki jezyka angielskiego,
Interaktywnej (do wersji kultury osobistej i wartosci, takich jak pomaganie rodzinie i przyjaciotom oraz uczciwos¢,
wieloletniej przeznaczone do uzytku w klasie jako uzupetnienie podrecznikéw. Minimalne wymagania

sprzetowe

e System operacyjny: Windows XP/Vista/7

e Procesor: Pentium lll, 1,4 GHz

e 1 GB RAM (Win XP min. 512 MB)

e 300 MB przestrzeni dyskowej

e Karta graficzna z obstugg rozdzielczosci 1024 x 768
e Karta dzwiekowa i gtosniki

* Naped CD-ROM

14. Egzamin dsmoklasisty 1 Szt. Jezyk angielski
oprogramowanie tablicy Powinno zawieraé: 14 modutéw odpowiadajgcych zakresom tematycznym wymienionym
interaktywnej w podstawie programowej. W sktad kazdego modutu wchodzg sekcje: Vocabulary (z

¢wiczeniami leksykalnymi), Grammar (z objasnieniami zagadnien gramatycznych i
¢wiczeniami), Exam Skills Work (z wszystkimi typami zadan egzaminacyjnych), Vocabulary
Bank (lista stéw i zwrotéw z polskimi odpowiednikami);

Exam Skills Check - dziaty z ¢wiczeniami pozwalajgcymi na sprawdzenie postepow w
nauce;

Wiedza i kompetencje. Program podnoszenia jako$ci oferty edukacyjnej w szkotach podstawowych Gminy Chojnéw”, wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w
ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego Strona 3
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Culture - dziaty z materiatami stuzgcymi poznawaniu kultury krajéw anglojezycznych;
Bank zadan otwartych;

Bank funkcji jezykowych;

Bank wypowiedzi pisemnych;

Przyktadowy arkusz egzaminacyjny.

15. Oprogramowanie tablicy 1 Szt. Jezyk angielski

interaktywnej Program do pracy z tablicg interaktywng. Nowy materiat jezykowy wprowadzany jest w
kontekscie dostosowanym do realnego $wiata i otoczenia dzieci, co pozwala im szybciej
przyswajac¢ nowe stownictwo i struktury gramatyczne oraz wykonywac ¢wiczenia, majgce
na celu ich utrwalenie. Wsrdd nich znajduje sie wiele éwiczen w typie egzaminacyjnym,
przygotowujgcych uczniow do wszystkich czterech czesci sprawdzianu.

Np. “Evolution plus 1” lub réwnowazny

16. Eduterapeutica Logopedia — 1 Szt. Komputerowy program terapeutyczny do pracy z dzie¢mi wykazujgcymi zaburzenia
zestaw podstawowy rozwoju mowy posiadajacy rekomendacje Polskiego Zwigzku Logopedodw. Licencja
wieczysta otwarta dla szkoty - nieograniczona liczba stanowisk w obrebie placowki
edukacyjnej.
17. Logopedia PRO 1 Szt. Pakiet podstawowy. Seria 5 profesjonalnych logopedycznych programéw

multimedialnych wspierajgcych profilaktyke, diagnoze oraz terapie wiekszosci zaburzen
mowy i jezyka wystepujgcych u dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym.

SZKOtA PODSTAWOWA W OKMIANACH

18. Program do nauczania 1 Szt. Matematyka 1 - Multimedialny program edukacyjny zgodny z nowa podstawa
matematyki proigramowa

Program jest odpowiedni dla wszystkich typdéw tablic interaktywnych. Bezterminowa
licencja na maks. 40 PC. Typ licencji: edukacyjna (dla placéwek edukacyjnych).

19. Program komputerowy do nauki | 1 Szt. Multimedialny program edukacyjny do nauki chemii w szkotach podstawowych zgodny z
chemii nowa podstawa programowa

Program jest odpowiedni dla wszystkich typéw tablic interaktywnych. Bezterminowa
licencja na maks. 40 PC. Typ licencji: edukacyjna (dla placéwek edukacyjnych).

20. Program komputerowy do nauki | 1 Szt. Multimedialny program edukacyjny do nauki fizyki w szkotach podstawowych zgodnie z
fizyki nowg podstawg programowa

Program jest odpowiedni dla wszystkich typdw tablic interaktywnych. Bezterminowa
licencja na maks. 40 PC. Typ licencji: edukacyjna (dla placéwek edukacyjnych).

Wiedza i kompetencje. Program podnoszenia jako$ci oferty edukacyjnej w szkotach podstawowych Gminy Chojnéw”, wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w
ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego Strona 4
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21. Program multimedialny do 1 Szt. Multimedialny program edukacyjny do nauki biologii w szkotach podstawowych zgodnie z
nauki biologii nowa podstawg programowa
Program jest odpowiedni dla wszystkich typdw tablic interaktywnych. Bezterminowa
licencja na maks. 40 PC. Typ licencji: edukacyjna (dla placéwek edukacyjnych).
SZKOtA PODSTAWOWA W ROKITKACH
22. Jezyk niemiecki program do 1 Szt. Jezyk niemiecki - Multimedialny program edukacyjny zgodny z nowg podstawa
tablic interaktywnych programowa dla szkét podstawowych
Program jest odpowiedni dla wszystkich typdw tablic interaktywnych. Bezterminowa
licencja na maks. 40 PC. Typ licencji: edukacyjna (dla placéwek edukacyjnych).
23. Jezyk niemiecki plansze 1 Szt. Plansze interaktywne do jezyka niemieckiego dla szkét podstawowych powinny zawierac:
interaktywne - 300 zdjec i 26 map (Niemcy, Austria, Szwajcaria i Liechtenstein) do 25 tematdw. - Liczne
nagrania audio oraz koledy w formie karaoke. - Materiaty wideo przedstawiajgce zabytki i
krajobrazy. Licencja dla 3 stanowisk. Uniwersalny materiat edukacyjny na 5 lat nauki,
ktdry poszerza tresci prezentowane w podrecznikach. Czytelna struktura tresci utatwi
organizacje pracy na lekcji, a wyselekcjonowane multimedia wesprg dydaktyke i
usprawnig kontakt z uczniem. Nosnik pendrive
24, Wesota matematyka w 1 Szt. Wesota matematyka w gtebinach morza - Multimedialny program edukacyjny do
gtebinach morza — program matematyki dla szkét podstawowych
multimedialny Program jest odpowiedni dla wszystkich typdw tablic interaktywnych. Bezterminowa
licencja na maks. 40 PC. Typ licencji: edukacyjna (dla placéwek edukacyjnych).
25. Multimedialny Atlas do przyrody | 1 Szt. Oprogramowanie powinno zawiera¢: min. 28 interaktywnych map ogdlnogeograficznych i
Polska i przyroda wokét nas tematycznych. Zgodny z nowa podstawg programowsg i wspoétpracujacy z kazdym
podrecznikiem.
26. Multimedialny program 1 Szt. Matematyka 1 - Multimedialny program edukacyjny zgodny z nowa podstawa
Matematyka 1 programowag
Program jest odpowiedni dla wszystkich typdéw tablic interaktywnych. Bezterminowa
licencja na maks. 40 PC. Typ licencji: edukacyjna (dla placéwek edukacyjnych).
27. Multimedialny program 1 Szt. Matematyka 2 - Multimedialny program edukacyjny zgodny z nowa podstawa
Matematyka 2 programowa
Program jest odpowiedni dla wszystkich typdw tablic interaktywnych. Bezterminowa
licencja na maks. 40 PC. Typ licencji: edukacyjna (dla placéwek edukacyjnych).
28. Juz umiem Matematyka 1 zestaw zestaw pomocy dydaktycznej dla nauczycieli matematyki klas 4-6 szkoty podstawowe;.
program multimedialny Powinien zawieraé: 70 interaktywnych ¢wiczen, gier i zabaw

Wiedza i kompetencje. Program podnoszenia jako$ci oferty edukacyjnej w szkotach podstawowych Gminy Chojnéw”, wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w

ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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150 kart pracy wydrukowanych z programu

30 rdéznych kart z siatkami wieloscianow foremnych (czworoscian, szescian, osmioscian,
dwunastoscian i dwudziestoscian); karty wydrukowane sg na kartonie przeznaczonym do
wycinania i sklejania modeli bryt.

29. Oprogramowanie na tablice 1 Szt. Geografia - Multimedialny program edukacyjny do geografii zgodny z nowa podstawa
interaktywng Geografia programowa dla szkét podstawowych

Program jest odpowiedni dla wszystkich typdw tablic interaktywnych. Bezterminowa
licencja na maks. 40 PC. Typ licencji: edukacyjna (dla placéwek edukacyjnych)

30. Interaktywne plansze geografia | 1 zestaw Plansze interaktywne do geografii dla szkét podstawowych powinny zawieraé:

- Ponad 570 ilustracji i zdje¢, 46 animacji i filméw oraz interaktywnych grafik do 40
tematow.

- Blisko 145 map, w tym 9 interaktywnych.

- Plansze, ktére mozna wykorzystaé takze na lekcjach przyrody. Zgodne z wymaganiami
MEN. Licencja dla 3 stanowisk. Nos$nik pendrive

31. Edusensus,Logopedia PRO 3.0 1 zestaw Pakiet podstawowy. Seria 5 profesjonalnych logopedycznych programéw

Logogry + mikrofon multimedialnych wspierajacych profilaktyke, diagnoze oraz terapie wiekszosci zaburzen
mowy i jezyka wystepujgcych u dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. W
sktad zestawu wchodzi oprogramowanie + mikrofon

32. Edusensus,Logopedia PRO, 1 zestaw Zestaw zawiera ponad 2500 ¢wiczen oraz niemal 1000 kart pracy, ktore pozwalajg na
Pakiet poszerzony tworzenie indywidualnych scenariuszy zajeé, profesjonalny mikrofon, przewodnik
metodyczny, tablet Huawei, stanowigcy wyposazenie dodatkowe (wraz z nim 2000
pomocy dydaktycznych na karcie MicroSD) oraz gwarantuje wsparcie techniczne zaréwno
w zwigzku z kwestiami dotyczgcymi instalacji, jak i pdzniejszego uzytkowania
oprogramowania.

Program jest dostarczany na porecznym nosniku pendrive, ktéry umozliwia swobodng

instalacje.
33. Edusensus, Mdéwigc obrazki + 1 zestaw Program wspomagajacy nabywanie jezyka oraz terapie dzieci z zaburzeniami mowy i
mikrofon stuchu. Powinien zawierac¢: program multimedialny na pendrive,

profesjonalny mikrofon, przewodnik metodyczny zawierajgcy propozycje scenariuszy
zajec oraz zestaw 150 terapeutycznych tamigtéwek, zagadek i wierszykow.

34. Edusensus, Zabawy stowem 1 zestaw Prograam stuzgcy wspomaganiu terapii specyficznych zaburzen rozwoju jezyka. Powinien
zawierac: - dwuczesciowy program multimedialny, dostarczany na nosniku pendrive;
czesc 1 jest przeznaczona dla dzieci jeszcze nieczytajacych i zawiera materiat nieliterowy,

Wiedza i kompetencje. Program podnoszenia jako$ci oferty edukacyjnej w szkotach podstawowych Gminy Chojnéw”, wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w
ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego Strona 6
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natomiast czesc 2 jest skierowana do dzieci, ktére juz czytaja),
- mikrofon,
- przewodnik metodyczny, dzieki ktdremu edukatorzy mogg realizowac gotowe
scenariusze zaje¢, a takze majg dostep do zestawow tekstéw terapeutycznych
(tamigtéwki, wierszyki, zagadki o zréznicowanym poziomie trudnosci).
35. Edusensus, Logopedia Pro — 1 zestaw Zestaw logopedyczny zawierajgcy 4066 ¢wiczenia i 2000 karty pracy. Zawiera 19
Pakiet Platinum programow do diagnozy i terapii logopedyczne;j.
Gtéwne informacje:
Wersja jezykowa: polska
llo$¢ stanowisk: 1
Typ licencji: komercyjna
Waznos¢ licencji: wieczysta
Nosnik: pendrive
W sktad zestawu wchodzi 14 modutéw znanych z eduSensus logopedia Pro Gold oraz 5
programow uzupetniajgcych terapie logopedyczng (Logo-gry Pro, Mdéwigce obrazki Pro,
Logorytmika Pro, Obrazkowy stownik tematyczny Pro oraz Zabawy stowem Pro).
Zestaw uzupetnia tablet i karta pamieci zawierajgca 2000 dodatkowych plikow, ktére
mozna wykorzystac¢ na tablecie.
36. Obrazy- Stowa-Dzwieki —wersja | 1 Szt. Multimedialna baza zawierajaca zdjecia, napisy, grafiki, dzwieki (nagrania lektora,
rozszerzona onomatopeje i dzwieki otoczenia), filmy z fonogestami i jezykiem migowym oraz alfabet
palcowy. Licencja: 1-stanowiskowa. Nosnik DVD
37. Praksja — ¢wiczenia 1 Szt. Zestaw ¢wiczen stuzgcych wspieraniu terapii mowy oraz rozwijaniu umiejetnosci
usprawniajgce mowe poprawnego wystawiania sie. Powinien zawieraé: 350 ¢wiczen, ktérych adresatami sg
osoby majgce problemy z poprawng wymowa i wystawianiem sie. Licencja 1-
stanowiskowa
38. Mowik 1 Szt. Program przeznaczony dla oséb majgcych problemy z méwieniem, w tym dzieciom i
mtodziezy z autyzmem, mdzgowym porazeniem, zespotem Downa oraz innymi
schorzeniami, ktére majg wptyw na narzad mowy. Program dziatajacy na urzadzeniach z
systemem Android posiadajgcych ekran dotykowy.
Gtéwne informacje:
Wersja jezykowa: polska
llo$¢ stanowisk: 1
Typ licencji: komercyjna

Wiedza i kompetencje. Program podnoszenia jako$ci oferty edukacyjnej w szkotach podstawowych Gminy Chojnéw”, wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w

ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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Waznosc licencji: wieczysta

39. Edusensus, Obrazkowy stownik | 1 zestaw Obrazkowy stownik tematyczny zawierajgcy materiaty dla dzieci, wpierajgce komunikacje
tematyczny oraz rozwoj stownictwa. Sktada sie z 2 czes$ci zawierajgcych tacznie 860 ¢wiczen.

Gtéwne informacje:

Wersja jezykowa: polska

llo$¢ stanowisk: 1

Typ licencji: komercyjna

Waznos¢ licencji: wieczysta

Nosnik: pendrive

40. Cognitomniac, Autyzm 1 Szt. Program zawierajacy gry wptywajgce na rozwdj funkcji komunikacyjnych i spotecznych.
Przeznaczony jest dla dzieci i dorostych bez wzgledu na wiek.

Gtéwne informacje:

Wersja jezykowa: polska

llos¢ stanowisk: 1

Typ licencji: komercyjna

Waznos¢ licencji: wieczysta

41. Edusensus. Dysleksja PRO + 1 zestaw Zestaw przeznaczony do prowadzenia diagnozy i terapii dysleksji. Odpowiada ogdlnym
tablet zasadom i celom pracy dydaktycznej oraz terapeutycznej z dzie¢mi o specjalnych
potrzebach edukacyjnych. Przeznaczony jest dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym.
Gtéwne informacje:

Wersja jezykowa: polska

llos¢ stanowisk: 1

Typ licencji: komercyjna

Waznosc¢ licencji: wieczysta

Nosnik: pendrive

42. Eduterapeutica, Dysleksjal 1 zestaw Multimedialny program umozliwiajgcy przeprowadzenie oceny gotowosci szkolnej oraz
+Karty pracy oceny ryzyka dysleksji i dyskalkulii. Powinien zawierac: ¢ ptyte DVD-ROM z programem,
e poradnik metodyczny z instrukcjg instalacji i obstugi,

e wydrukowany komplet kart pracy — az 184 karty,

¢ komplet kolorowych naklejek,

e zestaw autorskich pomocy tradycyjnych — Bingo literowe, Alfabet oraz Rozsypanki
sylabowe.

Wiedza i kompetencje. Program podnoszenia jako$ci oferty edukacyjnej w szkotach podstawowych Gminy Chojnéw”, wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w
ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego Strona 8
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43,

Czytanie, Foxe, ( licencja
wielostanowiskowa)

1 Szt.

Program edukacyjny. Czytanie. Licencja wielostanowiskowa wieczysta. Gtéwne
informacje: - przejrzysty i tatwy w obstudze,

- praca bez nadzoru rodzicéw,

- éwiczenia analizatora wzrokowego oparte o techniki szybkiego czytania,

- uktadanki,

- pisanie ze stuchu, zagadki, obrazki, przepisywanie, uzupetnianie,

- dzienniczek ucznia pozwalajgcy monitorowac prace ucznia.

44,

Pisownia g, €, Foxe

1 Szt.

Program edukacyjny. Pisownia AE. Czes¢ 1. Licencja szkolna, wielostanowiskowa
wieczysta. Program powinien zawiera¢ 134 ¢wiczenia.

45.

Spotgtoski miekkie, Foxe

1 Szt.

Program edukacyjny. Spétgtoski miekkie. Licencja wielostanowiskowa. Program
przeznaczony jest dla dzieci mtodszych klas szkoty podstawowej w przedziale 1-4.

46.

Zeta w krainie trudnych
wyrazéw, Foxe

1 Szt.

Program edukacyjny. Licencja wielostanowiskowa. Gra labiryntowa. Uczen porusza sie w
labiryncie i strzela do wyrazéw posiadajgcych pewng wtasciwos$é. Zakres materiatu:
- wyrazy z 6 motywowanym i niemotywowanym

- wyraz z h na poczatku z listy

- utrwalanie wyrazéw z listy z 6

- utrwalanie wyrazéw z listy z rz na poczatku

- wyrazy z rz na poczatku z listy i z

- wyrazy z rz w srodku z listy z rz wymiennym na r

- wyrazy z listy rz na koncu

- wyrazy z na poczatku z listy i wg zasad

- wyrazy z ch w Srodku i wg zasad

47.

Cwiczenia analizatora
wzrokowego 2014

1 Szt.

Program edukacyjny. Licencja wielostanowiskowa wieczysta.

48.

Zestaw — umiem czytaé, umiem
pisaclicencja na 3 komputery

1 Szt.

Zestaw kart pracy oraz interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych rozwdj kluczowych
kompetencji uczniéw w edukacji wczesnoszkolnej:

do zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych i wyréwnawczych w klasach 1-3 do zaje¢ ogdlnych
w klasach 1. Produkt z licencjg otwartg dla placowek edukacyjnych (przedszkola / szkoty /
poradnie).

49.

Stysze — méwie — czytam, cz. 1-
4

1 Szt.

W sktad pakietu wchodzg wszystkie 4 czesci "Stysze, mowie i czytam™:
1) Stysze, mowie i czytam cz. | - W-F, WI-FI

2) Stysze, méwie i czytam cz. Il - S-Z, $-Z, SZ-Z

3) Stysze, méwie i czytam cz. Il - C-DZ, ¢-DZ, CZ-DZ

Wiedza i kompetencje. Program podnoszenia jako$ci oferty edukacyjnej w szkotach podstawowych Gminy Chojnéw”, wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w

ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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4) Stysze, mowie i czytam cz. IV - P-B, PI-BI, T-D, K-G, KI-Gl
Catos¢ w plastikowej teczce.

Wymagania sprzetowe:

System MS-Windows 95, 98, NT, 2000, XP lub Millenium
Naped CD-ROM

Karta dzwiekowa

Zalecane minimum 32 MB pamieci RAM

Wymagana rozdzielczosé¢ ekranu 800x600 pikseli

50. ¢wiczenia na materiale 1 Szt. Program edukacyjny. Licencja wielostanowiskowa. Celem programu jest ¢wiczenie
niewyrazowym cz.1, Foxe ( analizatora wzrokowego, pamieci krotkotrwatej i koordynacji reka — oko. Zastosowano
licencja wielostanowiskowa) takie formy prezentacji jak:

- poréwnywanie ciggdw niewyrazowych opartych na literkach: pb g d

- przepisywanie znikajacych ciggdw niewyrazowych

- sortowanie ciggdw niewyrazowych do tabelek

- sortowanie cyfr do tabelek

- szukanie obrazkéw bez pary

- leniwe dsemki (tor samochodowy w ksztatcie leniwej dsemki — uczen jezdzi
samochodzikiem po torze)

- poréwnywanie kolorowych mozaik

51. ¢wiczenia na materiale 1 Szt. Program edukacyjny. Licencja wielostanowiskowa. Zakres materiatu:
niewyrazowym cz. 2, Foxe ( - pismo obrazkowe,
licencja wielostanowiskowa) - zapamietywanie kolejnosci utozenia podobnych elementdw,

- obwodzenie literpP, b B, g G, d D,

- znajdowanie znajdowanie réznic na obrazkach,

- znajdowanie zadanych obiektéw na obrazkach,

- uktadanie figur geometrycznych z rozsypanych elementow,

- dobieranie brakujacego elementu do uktadanki geometrycznej,
- uktadanki z puzzli.

52. Eduterapeutica, Dysleksjal 1 Szt. Multimedialny program umozliwiajgcy przeprowadzenie oceny gotowosci szkolnej oraz
oceny ryzyka dysleksji i dyskalkulii. Powinien zawierac:

e ptyte DVD-ROM z programem,

¢ poradnik metodyczny z instrukcjg instalacji i obstugi,

e wydrukowany komplet kart pracy — az 184 karty,

Wiedza i kompetencje. Program podnoszenia jako$ci oferty edukacyjnej w szkotach podstawowych Gminy Chojnéw”, wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w
ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego Strona 10
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e komplet kolorowych naklejek,
e zestaw autorskich pomocy tradycyjnych — Bingo literowe, Alfabet oraz Rozsypanki
sylabowe
SZKOtLA PODSTAWOWA W STARYM tOMIE
53. Pakiet Office 6 Szt. Licencja wieczysta przeznaczona do uzytkowania przez instytucje edukacyjne (szkoty,
uczelnie wyzsze, biblioteki i muzea publiczne) oraz organizacje charytatywne. Office 2019
Standard dla Edukacji. Licencja komercyjna na 1 komputer w wersji dla szkét i uczelni
54, Edukacja wczesnoszkolna 1 Szt. Plansze interaktywne 2.0 to program komputerowy sktadajgcy sie z kilkudziesieciu plansz
program komputerowy interaktywnych. Zawarte w nim tresci edukacyjne zostaty przygotowane zgodnie z
podstawg programowg nauczania w ramach Edukacji Wczesnoszkolnej w klasach 1-3
szkoty podstawowe
55. Programy multimedialne do 1 Szt. Matematyka 1 - Multimedialny program edukacyjny dla szkoty podstawowej zgodny z
nauki matematyki nowa podstawg programowa
Program jest odpowiedni dla wszystkich typdw tablic interaktywnych. Bezterminowa
licencja na maks. 40 PC. Typ licencji: edukacyjna (dla placéwek edukacyjnych).
56. Tabliczka mnozenia — program 1 Szt. Program interaktywny przeznaczony dla klas 2-3 szkoty podstawowej do wykorzystania
interaktywny na lekcjach matematyki. Program powinien zawieraé:
- 3 poziomy ¢wiczen
- tablica liczb do 5i do 10
- aktywna tablica w kratke
57. Matematyka plansze 1 Szt. Plansze interaktywne do matematyki dla szkét podstawowych powinny zawieraé:
interaktywne - Ponad 500 réznego typu ilustracji, 100 filmow i animacji do 31 tematdw.
- Do kazdego tematu ¢wiczenia pozwalajgce na sprawdzenie zdobytej wiedzy.
- Wiele przyktaddw z zycia codziennego utatwiajgcych zrozumienie pojec
matematycznych i ukazujgcych zastosowanie wiedzy w praktyce. Zgodne z wymaganiami
MEN. Licencja dla 3 stanowisk. Nos$nik pendrive
58. Geometria program 1 Szt. Geometria 1 - Multimedialny program edukacyjny np. Didakta
multimedialny Program jest odpowiedni dla wszystkich typdw tablic interaktywnych. Bezterminowa
licencja na maks. 40 PC. Typ licencji: edukacyjna (dla placéwek edukacyjnych).
59. Algebra — program 1 Szt. Matematyka 2 - Multimedialny program edukacyjny np. Didakta
multimedialny Program jest odpowiedni dla wszystkich typdw tablic interaktywnych. Bezterminowa
licencja na maks. 40 PC. Typ licencji: edukacyjna (dla placéwek edukacyjnych).

Wiedza i kompetencje. Program podnoszenia jako$ci oferty edukacyjnej w szkotach podstawowych Gminy Chojnéw”, wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w
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60. PROGRAM Dyskalkulia 1 Szt. Program przeznaczony do pracy terapeutycznej z dzie¢mi w przedziale wiekowym 5-9 lat.
Pozwala na diagnoze oraz terapie dzieci wykazujgcych specyficzne trudnosci w
rozwigzywaniu zadan matematycznych. Oprogramowanie powinno zawierac 127
interaktywnych ¢wiczen terapeutycznych, 10 interaktywnych ¢éwiczen diagnostycznych,
¢wiczenia filmowe oraz interaktywne gry i zabawy. Nosnik Ptyta DVD. Licencja otwarta dla
placéwki edukacyjnej
61. Programy multimedialne do 1 Szt. Jezyk angielski 2 - Multimedialny program edukacyjny np. Didakta
nauki j. angielskiego Program jest odpowiedni dla wszystkich typdw tablic interaktywnych. Bezterminowa
licencja na maks. 40 PC. Typ licencji: edukacyjna (dla placéwek edukacyjnych).
62. Moje pierwsze stéwka — jezyk 1 Szt. Moje pierwsze stéwka EN - Multimedialny program edukacyjny np. Didakta
angielski program interaktywny Program jest odpowiedni dla wszystkich typéw tablic interaktywnych. Bezterminowa
licencja na maks. 40 PC. Typ licencji: edukacyjna (dla placéwek edukacyjnych).
63. Plansze interaktywne —j. 1 Szt. Plansze interaktywne do jezyka angielskiego 2.0. Program komputerowy sktadajacy sie z
angielski kilkudziesieciu plansz interaktywnych. Zawarte w nim tresci edukacyjne przygotowane
zgodnie z podstawg programowa do nauczania jezyka angielskiego w klasach 4 - 6 szkoty
podstawowe;.
64. Programy multimedialne do 1 Szt. Niemiecki - Multimedialny program edukacyjny np. Didakta
nauki j. niemieckiego Program jest odpowiedni dla wszystkich typdw tablic interaktywnych. Bezterminowa
licencja na maks. 40 PC. Typ licencji: edukacyjna (dla placéwek edukacyjnych).
65. Moje pierwsze stowka —j. 1 Szt. Moje pierwsze stowka DE - Multimedialny program edukacyjny np. Didakta
niemiecki program interaktywny Program jest odpowiedni dla wszystkich typdéw tablic interaktywnych. Bezterminowa
licencja na maks. 40 PC. Typ licencji: edukacyjna (dla placéwek edukacyjnych).
66. Jezyk niemiecki plansze 1 Szt. Plansze interaktywne do jezyka niemieckiego dla szkét podstawowych powinny zawierac:
interaktywne - ok. 300 zdjec i ok. 26 map (Niemcy, Austria, Szwajcaria i Liechtenstein) do 25 tematow. -
Liczne nagrania audio oraz koledy w formie karaoke. - Materiaty wideo przedstawiajgce
zabytki i krajobrazy. Licencja dla 3 stanowisk. Uniwersalny materiat edukacyjny na 5 lat
nauki, ktéry poszerza tresci prezentowane w podrecznikach. Czytelna struktura tresci
utatwi organizacje pracy na lekcji, a wyselekcjonowane multimedia wesprg dydaktyke i
usprawnig kontakt z uczniem. Nosnik pendrive

Wiedza i kompetencje. Program podnoszenia jako$ci oferty edukacyjnej w szkotach podstawowych Gminy Chojnéw”, wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w
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ZADANIE (CZESC) NR 2 : DOSTAWA ROBOTOW EDUKACYJNYCH | MAT DO ROBOTOW EDUKACYJNYCH
(str. 13-16)

SZKOtA PODSTAWOWA W BUDZIWOJOWIE

L.p.

Nazwa produktu ilos¢ Jednostka miary Opis produktu (minimalne wymagania)

Robot edukacyjny 2 Szt. Zestaw pozwalajgcy na konstruowanie robotéw i uktadéw automatyki oraz na ich
odpowiednie oprogramowywanie. Zawartos$¢ zestawu:

inteligentna kostka EV3,

trzy interaktywne serwomotory z wbudowanymi czujnikami obrotu (dwa duze
silniki i jeden $redni),

ultradzwiekowy czujnik odlegtosci,

czujnik $wiatta / koloru,

zyroskop z mozliwoscig kumulacji kata obrotu,

dwa czujniki dotyku,

dedykowany akumulator,

kulka podporowa, idealnie zastepujaca koto kastora, znane z poprzednich wersji
LEGO MINDSTORMS,

kable potaczeniowe,

Instrukcja budowy robota mobilnego z modutami,

komplet klockdw pozwalajgcy na budowe réznorodnych maszyn i konstrukcji.

Mata edukacyjna 1 Szt. Dwustronna mata edukacyjna - uniwersalna pomoc dydaktyczna, Jedna strona to
stupolowa kratownica. Czerwone linie dzielg mate na symetryczne czesci. Osie na
macie oznaczone sg za pomocg cyfr i liter. Druga strona skfada sie z 81
kolorowych két, pogrupowanych kolorystycznie po 9 z kazdej barwy. Mata
Swietnie sprawdzi sie podczas wprowadzania elementow programowania do
zajec¢ dydaktycznych, bedzie rdwniez idealng pomocg w edukacji matematycznej.
Mata przesytana w tubie z grubego kartonu, ktdra jest zarazem doskonatym etui
do jej przechowywania.

Wymiary duzej maty do kodowania to 150 x 150 cm.

SZKOtA PODSTAWOWA W OKMIANACH

Roboty 3 zestaw Zestaw pozwalajacy na konstruowanie robotéw i uktadéw automatyki oraz na ich

Wiedza i kompetencje. Program podnoszenia jako$ci oferty edukacyjnej w szkotach podstawowych Gminy Chojnéw”, wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w
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sterowalne (IV-
Vi)

odpowiednie oprogramowywanie. Zawartosc zestawu:

inteligentna kostka EV3,

trzy interaktywne serwomotory z wbudowanymi czujnikami obrotu (dwa duze silniki i
jeden $redni),

ultradzwiekowy czujnik odlegtosci,

czujnik $wiatta / koloru,

zyroskop z mozliwoscig kumulacji kata obrotu,

dwa czujniki dotyku,

dedykowany akumulator,

kulka podporowa, idealnie zastepujgca koto kastora, znane z poprzednich wersji LEGO
MINDSTORMS,

kable potaczeniowe,

Instrukcja budowy robota mobilnego z modutami,

komplet klockéw pozwalajgcy na budowe réznorodnych maszyn i konstrukcji.

4, Roboty 3 Szt.
edukacyjne (I-111)

Robot edukacyjny kierowany za pomocg intuicyjnych, graficznych darmowych
aplikacji, obstugiwanych z tableta lub smartfona. Zestaw powinien zawieraé: robota
zapakowanego w pudetko-domek (specjalny kartonik zaprojektowany do
przechowywania robota)

e kabel do tadowania robota

e 2 tgczniki do klockéw

e krotkg instrukcje oraz 1-roczng gwarancje dystrybutora

Specyfikacja techniczna:

Swiatta, Sensory, Media

Mikrofony: 3

Gtosnik: 1

Swiatfa - oczy: 12 biatych diod LED

Swiatfa - uszy: Diody LED RGB

Swiatto punktowe: Diody LED RGB (na brzuchu)

Swiatta tylne: Czerwone diody LED

Nadajniki: 4 IR

Sensory odlegtosci: 3 (zakres 30cm)

Odbiorniki wykrywania robotéw: 2 IR

Bateria, Zasilanie i tacze

Wiedza i kompetencje. Program podnoszenia jako$ci oferty edukacyjnej w szkotach podstawowych Gminy Chojnéw”, wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w

ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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Czas pracy: Do 5 godzin

Czas czuwania: Do 30 dni

Bateria Wbudowany akumulator jonowo-litowy 1,85Wh
tadowanie: Przez ztgcze mikro USB z wejsciem USB do komputera lub poprzez
przejsciowke do gniazda elektrycznego

tacznosé: Bluetooth Smart 4 / LE

Ruch

Maksymalna predkosé: 1 m/sek

Zakres ruchu gtowy —w gore: 25°

Zakres ruchu gtowy —w doét: 10°

Zakres ruchu gtowy —w lewo: 120°

Zakres ruchu gtowy —w prawo: 120°

5. Maty dla 3
robotow
podazajacych

Szt.

Mata dla robotéw edukacyjnych kierowanych za pomocg intuicyjnych, graficznych
darmowych aplikacji, obstugiwanych z tableta lub smartfona. Wykonana z winylu
(sztuczne cienkie tworzywo o gtadkiej powierzchni), ktéry fatwo wyczyscié, lekka -
tatwa do przenoszenia

0 nawijana na grubg tube - tatwa do ztozenia i schowania. Przyktadowe zastosowania:
- zajecia szkolne

- warsztaty z robotami

SZKOtA PODSTAWOWA W STARYM tOMIE

6. Mata Mistrzow 1
Kodowania

Szt.

Dwustronna mata edukacyjna - uniwersalna pomoc dydaktyczna, Jedna strona to
stupolowa kratownica. Czerwone linie dzielg mate na symetryczne czesci. Osie na
macie oznaczone sg za pomocg cyfr i liter. Druga strona skfada sie z 81 kolorowych kéf,
pogrupowanych kolorystycznie po 9 z kazdej barwy. Mata swietnie sprawdzi sie
podczas wprowadzania elementdw programowania do zaje¢ dydaktycznych, bedzie
réowniez idealng pomoca w edukacji matematyczne;j.

Mata przesytana w tubie z grubego kartonu, ktéra jest zarazem doskonatym etui do jej
przechowywania.

Wymiary duzej maty do kodowania to 150 x 150 cm.

7. Robot 1
interaktywny
wraz z tabletem

zestaw

Robot edukacyjny kierowany za pomocg intuicyjnych, graficznych darmowych
aplikacji, obstugiwanych z tableta lub smartfona. Zestaw powinien zawieraé: robota
zapakowanego w pudetko-domek (specjalny kartonik zaprojektowany do
przechowywania robota)

Wiedza i kompetencje. Program podnoszenia jako$ci oferty edukacyjnej w szkotach podstawowych Gminy Chojnéw”, wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w
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e kabel do tadowania robota

e 2 tgczniki do klockéw

e krétka instrukcje oraz 1-roczng gwarancje dystrybutora
Tableta obstugukgcego do obstugi robota

Specyfikacja techniczna:

Swiatta, Sensory, Media

Mikrofony: 3

Gtosnik: 1

Swiatta - oczy: 12 biatych diod LED

Swiatta - uszy: Diody LED RGB

Swiatto punktowe: Diody LED RGB (na brzuchu)

Swiatfa tylne: Czerwone diody LED

Nadajniki: 4 IR

Sensory odlegtosci: 3 (zakres 30cm)

Odbiorniki wykrywania robotéw: 2 IR

Bateria, Zasilanie i tacze

Czas pracy: Do 5 godzin

Czas czuwania: Do 30 dni

Bateria Wbudowany akumulator jonowo-litowy 1,85Wh
tadowanie: Przez ztgcze mikro USB z wejsciem USB do komputera lub poprzez
przejsciowke do gniazda elektrycznego

tacznosc: Bluetooth Smart 4 / LE

Ruch

Maksymalna predkosé: 1 m/sek

Zakres ruchu gtowy —w gore: 25°

Zakres ruchu gtowy —w dét: 10°

Zakres ruchu gtowy —w lewo: 120°

Zakres ruchu gtowy —w prawo: 120°

Wiedza i kompetencje. Program podnoszenia jako$ci oferty edukacyjnej w szkotach podstawowych Gminy Chojnéw”, wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w
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